Direogam

Breogdm es, al igual que (os hadicances de Loren, un ctFo sitvano; sin
embargo, €L vive un poco mds al sur. Cn las derras de Cscalia, en una
pequena zona noroccidencal adn pervive un apequeda colonia de escos
clFos. AW, Breogdm lucha dia tras dia por (& liberacion de su Tierra.

Puedes elegir a Breogdm como una opcion de Comandante en un ejército Elfo
Silvano. Si se incluye, debe incluirse tal cual, sin poder afiadir ni quitar objetos
maégicos de ningun tipo.

Breogam
VS DA BIPR R H I A L
Breogdm 12 i 7 4 3 3 4 10

Puntos: 225
Armas y equipo: arma de mano, Arco do luar, Amuleto da carvalheira.
Reglas Especiales: odio a Estalia e Imperio, O nosso é cousa nossa.

Objetos Magicos

Arco do luar: es un arco mégico de alcance 75 cm. Tiene tantos ataques como
el portador, y de su misma fuerza. Ademds, anula tiradas de salvacion
especial.

Amuleto da carvalheira: al inicio de la partida debes elegir que tirada de
salvaion especial quieres que tenga (un minimo de 6+ hasta un maximo de
2+). Segtn la salvaciéon que escojas, por cada herida no salvada, en vez de una
herida, recibirds un namero de heridas conforme a la siguiente tabla:

Salvacion: NP° heridas:
6+ 1
5+ 1d2
4+ 1d3
3+ 1d3+1
2+ 1d3+2
Renlas Especiales

O nosso é cousa nossa: cualquier unidad enemiga que intente cargar a
Breogdm o a la unidad en que se encuentre debe efectuar un chequeo de
liderazgo. Este chequeo se tirara después de decir cuél es la reaccién a la carga
(si se reacciona disparando, efecttia los disparos normalmente antes del
cheque). Si no lo pasa, la unidad no se mueve, con lo que, obviamente, no
carga.

Aguonobi-Warhammer http://aguonobi.blogspot.com
Por Amil

=




