“Con nuestras (anzas y espadas derroraremos al
codarde enemigio. Nosotros, (0s orgullosos cadalleros
de Breconia, cadalgaremos sodre sus caddveres.
GRACIAS A& nuestra Fe en (a dama seremos invencidles.
SEREMOS RECORAAAOS PARA SIEMPRE ) NUESTRAS heroicas
hazafias vivirdn cuando nosotros hAyArmos mucrzo.
JPor Breronia g por ta dama JA @ cargal”

Qugue Boremond “(Dacabescias”
Ch (a dacalla del paso de GRisnar.



Bretonia: Personajes p lista de ejercito extra

Si ademas estas cansado del Caballero Verde, o del hada hechicera, estas de suerte.
Aqui encontraras un par de personajes que no aparecen en el libro de ejército ni en
“Tormenta del Caos” jpero que son totalmente legales!... ;Cémo? ;Que por qué son
legales? Porque todas fueron sacadas de fuentes oficiales de Games Workshop: Su
Web (http://www.games-workshop.es), la White Dwarf o el libro de “Hordas
Invasoras”

Para bajarte este libro, asi como los correspondientes de otros ejércitos, el libro
“Hordas Invasoras”, las tablas de referencia rapida de todos los ejércitos y un
sinfin de cosas maés visita nuestra Web: http:/ /aguonobi.blogspot.com.

Si tienes alguna duda, sugestion, peticién, aportaciéon o cualquier otra cosa para
nosotros, no dudes en visitar el foro de nuestra Web.

Agradecer a Namadrié sus fantasticos manuscritos de Nuth, sin los cuales no
hubiese sido posible hacer esta recopilacion (Te recomiendo encarecidamente que
te los bajes; su Web es: http:/ /casal.upc.es/~namari06/mdn/index.html)
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Hiroes Nuebos

Bugque Gilon de Aquitaine
(Aparecido en la campana “El circulo de sangre y adaptado a 6" ed. por Namarie. Este
personaje es totalmente legal)

Cl Ougue Giton de Aquicaine s un gran (ider de homéres g un hASI( GUErRRCRO.
Cn una accion desesperada para salvar el ducado, ha reunido a sus homores
PARA enfrencarse a (as huesces de No (Duercos. Al hacerlo escd corriendo un
GRAN Riesgo, ya que si (0s Breconianos no consiguen (A Viccorid, no quedard nadie
para defender Aguicaine de (os No (Duercos. La RESponsaoiiidad descansa
pesadamence so0re sus homoros, y sadc que no dede MmoscRARA ni micdo ni
ansiedad ance sus homores.

Puedes elegir al Duque Gilon de Aquitaine como una opcién de Comandante. No
puedes equiparlo con ningiin tipo de objeto magico ni equipo adicional al que se
indica aqui.

M|HA HP |FIRIH/T/A|L
Gilon de Aquitaine |10 | 6 3 14|14]13[|6[/4|9
Fulminer 200 3 | 0 [4]4]3|4]2]|7
Puntos: 291
Armas y equipo: Armadura de Aquitaine, Espada del Campedn de la Dama (libro de
Bretonia péagina 60)

Virtudes: El Duque Gilon de Aquitaine tiene la Virtud de la Audacia.
Montura: La montura del Duque es Fulminer, su Pegaso Real.
Votos: Hace ya tiempo que el Duque Gilon tiene el Voto del Grial.

Objetos Mdgicos
Armadura de Aquitaine: proporciona una tirada de salvacion por armadura de 3+
y, ademads, permite repetir las tiradas de salvaciéon por armadura falladas.
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Sir Richemont

(Aparecido en la campaiia “El circulo de sangre y adaptado a 6" ed. por Namarie. Este
personaje es completamente legal)

Siz Richemonc es el hjo del QOugue Gilon. Sik Richemonc decidio avanzar al
encuencro del ¢jércico No (Ducrco, con (@ esperanza de descruir el pucence
soore e( rio CIorceaux ¢ ganar un ciempo PrRECIoso PArA que su padre pudicra
REUNIR INAS TROPAS.

Sik Richemone es joven, valience, dlgunos dirdn que cemerARIo, ¢ un poderoso
Cadallero, invicro en (os corncos. Su devocion a (& Oama del Zc\go cs can
PROFUNdA como su conviccion de que Breconia es una cierra sagrada que dede
s€rR defendida a coda cosca.

Ct Ougue Gilon escd preocupado por su hio, ga gue sadc gue un GooOCRNANCe
dede cener 0cras cudlidades, ademds del valor y (a devocion. Cspera gue (0s
anos ensenen a Sik

Richemone (& sadiduria. necesaria para que un did sea un haoil godernance de
Aquicaine,

Puedes elegir a Sir Richemont como una opcién de Héroe. No puedes equiparlo
con ningun tipo de objeto magico ni equipo adicional al que se indica aqui.

M| HA|HP|FIR|H|I|A|L
Sir Richemont 10| 5 3 14/4|121|5|/31|8
Caballo de Guerra Bretoniano | 20 | 3 0 [3[3|11(3]|1]5

Puntos: 60+14+

Armas y equipo: armadura pesada, Escudo Hechizado, Lanza del Roble (libro de
Bretonia péagina 60)

Virtudes: Sir Richemont es demasiado joven todavia, y no tiene ninguna Virtud.
Montura: Sir Richemont monta un caballo de guerra bretoniano con barda.
Votos: Sir Richemont tiene el Voto del Caballero.
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€l Caballero Santo

(Aparecido en la campaiia “El circulo de sangre y adaptado a 6" ed. por Namarie)

Cl Cadallero Sanco cs el dlcimo de su orden, escadlecida hace 1.000 anos por
@ Guardiana de (a Corre de Dechicerio. € Cadallero Sanco ha renunciado a
SU NOMORC () A SUS POSESIONCS TERRENA(CS, A cxcepcion de su nNomore Yy su
armadura. Vive sdlo, reverenciado por (os hadicances de (Dercal, dedicando su
cIempo a REzAR ¢ cuidar de (@ Capitla de (a Serepidad,

Su deder es vigilar (s cumdas de (os Cadalleros que una vez sikvieron Al
Ougue Rojo. Al canca (as chansons de (& Oama del Zc\go, PARA que descansen
en paz. Ahora e Quque Rojo ha regresado, y ba {cgado e momenco de
demoscrAr su cemple.

Cl Cadallero Sanco debe (uchar concra (os viles sivviences del Quque para
Proceger e descanso de (08 MUERTOS, PARA QUE NO SE€ CONVIERTAN UNA VEX MAS €N
InscrumMENcos de maldad.

Puedes elegir al Caballero Santo como una opcién de Héroe. Si quieres usarlo fuera
de la campafia Circulo de Sangre, deberas pedir permiso a tu oponente. No puedes
equiparlo con ningtn tipo de objeto mégico ni equipo adicional al que se indica
aqui.

M|HA|HP|F|R|H|I|A|L
El Caballero Santo | 10 | 5 3 14/4|/21(5|31|8

Puntos: 112 (60+10+2+40)

Armas y equipo: armadura pesada, escudo, y el martillo Furia Virtuosa.

Virtudes: el Caballero Santo tiene la Virtud de la Empatia (libro de Bretonia, pagina
59) y la Virtud de la Serenidad Absoluta.

Votos: El Caballero Santo, pese a que lucha a pie, encontr6 el Grial, con lo que
tiene el Voto del Grial.

Objetos mdgicos

Furia Virtuosa: este Martillo Magico proporciona +2 a la fuerza de El Caballero
Santo.

Reglas Especiales

Virtud de la Serenidad Absoluta: el jugador que controla al Caballero Santo tiene
un +4 a todas las tiradas para dispersar hechizos destinados a 15cm o menos del
Caballero.
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Jgelda, Guardiana de la Torre

(Aparecido en la campaiia “El circulo de sangre y adaptado a 6" ed. por Namarie)

La Oama Imetda es una Dechicera de consideradie poder. Como hja dnica del
DParon Arerange, cuando codavia era una nina Fue enviada a AlcdorF para que
escudiara magia. Cuando regreso, decidio no casarse ¢ dedicar su vida a (a
mMagiA y & Agudar a (os hadicances de Aquicaine. Cs (a hechicera mds poderosa
de Aquizaine, ¢ es conscjera del Ougue Giton.

Puedes elegir a Iselda como una opcién de Comandante en un ejército Bretoniano.
Si quieres usarla fuera de la campafa Circulo de Sangre, deberas pedir permiso a tu
oponente. No puedes equiparlo con ningtn tipo de objeto mégico ni equipo
adicional al que se indica aqui.

M|HA|HP|F|IR|H|I|A|L
Iselda 10| 3 3 313|118
Caballo de Guerra Bretoniano | 20 | 3 0 [3[3|1(3]|1]5

(6]
W

Puntos: 356

Armas y equipo: Iselda lleva una espada (arma de mano).

Reglas Especiales: Aura de la Dama (ver libro de Bretonia).

Objetos Magicos: Iselda tiene un Pergamino de Dispersion, un Sacramento de la
Dama (ver libro de Bretonia pagina 63) y el Amuleto de Aquitaine.

Magia: Iselda es una hechicera de nivel 4 y puede elegir usar la lista de las Bestias,
de la Vida o de los Cielos.

Montura: Iselda monta un Caballo de Guerra Bretoniano con barda.

Objetos mdgicos
Amuleto de Aquitaine: Iselda gana una tirada de salvacion especial de 4+.
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Partidas de Caza

(Aparecido en la pigina ingles de © GW y traduccion de Sir Galahad)

Organizacion

Solo puede usarse la organizacion de las Partidas de Caza con ejércitos de 1000
puntos o menos, esto se debe a que las partidas de caza suelen ser poco numerosas.
Sin embargo, la mayoria de las veces estan al mando de un Duque o un Barén
bretoniano.

Composicion de la Partida de Caza
A la Partida de Caza Bretoniana se le aplican las siguientes restricciones a la hora
de organizarla:

Puntos Personajes | Comandantes | Basicas Especiales | Singulares
1000 0-3 1 2 0-3 0
Reglas Especiales

Las partidas de Caza siguen las mismas reglas especiales que un ejército
bretoniano normal, y las unidades disponen de las mismas opciones de equipo,
con las siguientes excepciones:
e No puede haber mas unidades de caballeros que de hombres de armas a
caballo.
e Los personajes no pueden equiparse con un mangual.
¢ Ningln personaje puede equiparse con mas de un objeto magico, que no
puede costar mas de 25 puntos, y en ningln caso podran escoger armas
magicas, ya que esto atentaria contra el espiritu de la caceria. Sin embargo,
podran escoger una virtud sin limite de puntos.
e No se puede escoger un hipogrifo o pegasos como monturas.
e Ninguna unidad puede llevar estandartes magicos.

Lista de Ejército
0-3 Personajes

Seiior Bretoniano

M|HA | HP|F|R|{H|I|A|L
Senor Bretoniano | 10 | 6 3
Caballo de Guerra [ 20| 3 0O [3|13|11]3|1]|5

=
=
w
=
\O

Opciones: Ave de presa (+6 puntos)
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1+ Paladines

M|HA | HP|F|R|H|I|A|L
Paladin 10| 5 3 (44121538
Caballo de Guerra [ 20| 3 0O [3|3|11]3]|1]5

Opciones: Ave de presa (+4 puntos)
Reglas especiales: uno de los paladines debe equiparse obligatoriamente con el
Cuerno de Caza (sin coste adicional).

2+ Unidades Bdsicas

1+ Hombres de Armas a Caballo

M HA|HP|F|R|H|I|A|L
Hombre de Armas | 10 | 3 3 3|31 (|3(1]6
Oficial 10| 3 8 A8 el e 2 e
Caballo de Guerra | 20| 3 @ | &y 3 LS |5
0-1 Caballeros Noveles
M HA|HP|F|R|H|I|A|L
Caballero Novel | 10| 3 3 [3(3|11(3[|1]7
Paladin Novel |10| 3 S |hE IS &2 7
Caballo de Guerra | 20| 3 0O |3|3|1|3|1]|5
Tamano de la unidad: 3-6
Batidores (7 puntos por miniatura)
M|IHA HP|F|IR|H|I|A|L
Batidor | 10| 3 3 13|3 31115
Oficial |10 | 3 3 133 31215

Tamariio de la unidad: 5-15

Reglas especiales: los Batidores son Arqueros Campesinos hostigadores.

0-2 Perros de Caza (7 puntos por miniatura)

M| HA HP|F|R|H|I|A|L

Pero de Caza 18| 3 & @ [[& | eS| al |F9
Perrero 10| 4 3, (%67 (=3l 1= 18 |2 e 7
Caballo de Guerra [ 20 | 3 O B8 1 || & 9l 1[5
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Tamafio de la unidad: 5-15

Reglas especiales: Caballeria Rdpida. Puede sustituir un Perro de Caza por un
Perrero (+15 puntos) que estd equipado con una lanza y monta un caballo de
guerra.

Persecuciéon imparable: los perros de caza se usan para hostigar a las presas en las
profundos bosques de

Bretonia, y asi obligarlas a salir a los claros. Los perros de caza no sufren
penalizacién al movimiento por

mover a través de bosques.

Perrero: se considera el campeén de la unidad. Reduce su movimiento a 18 cm.
mientras quede algtn perro de caza con vida, pero se beneficia de la regla
persecucion imparable.

Ningtn personaje puede unirse a una unidad de perros de caza. Las unidades de
una partida de caza son inmunes al panico causado por unidades de perros de
caza, solo otras unidades de perros de caza se veran afectadas. Aun asi, los perros
de caza se benefician del liderazgo del general (aunque no de el deber del campesino)
y del estandarte de batalla.

0-3 UNIDADES ESPECIALES

0-1 Rastreadores (8 puntos por miniatura)

M HA|HP|F|R|H|I|A|L
Rastreador | 10 | 2 3
Trampero 10| 2 4 313113215

(6]
(6]
=
=y
(6)]

Tamafio de la unidad: 5-15

Reglas especiales: siguen las mismas reglas que los Batidores, pero también son
exploradores.

Opciones: pueden equiparse con lanzas por +1 punto.

Hombres de Armas

M HA HP|F|R|{H|I|A|L
Hombre de Armas | 10 | 3 S & & a8 i &
Oficial 10| 3 3 (3(3|111(3[]2]6
0-1 Caballeros del Reino
M|HA | HP|F|R|H|I|A|L
Caballero Novel |10 | 4 3 13|3|11(|3([1]8
Paladin Novel |10 | 4 2 ey || 2 11
Caballo de Guerra | 20| 3 O e e [l el R L |18
Aguonobi-Warhammer http:/ /aguonobi.blogspot.com
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Tamaiio de la unidad: 3-6

Equipo Esperial

Cuerno de Caza: cuando se encuentran de caza, los caballeros suelen prescindir de
sus estandartes, por no decir que ningtin un noble serfa tan estipido como para
arriesgarse a perder su estandarte de batalla durante una simple caceria. Durante
la caceria, las distintas unidades se comunican entre si mediante el uso de cuernos
o cornetas. El sonido de cada cuerno es diferente al de los demas, pudiendo
identificarse facilmente.

El noble que organiza y dirige la caceria posee su propio cuerno de caza (aunque
no tiene por que usarlo él necesariamente). Al ser usado, el cuerno emite un
profundo y sonoro bramido y todos identificardn inmediatamente el cuerno de
caza de su sefior.

Un Paladin equipado con el cuerno de caza puede soplarlo al inicio de la fase de
magia bretoniana. Al hacerlo, cualquier unidad bretoniana que estuviese huyendo
tendrd una oportunidad de reagruparse, por lo que hard un chequeo para
reagruparse inmediatamente.

Aves de Presa: la nobleza bretoniana es muy aficionada a practicar la cetreria,
compitiendo continuamente por ver quién posee los mejores halcones u otro tipo
de aves de presa, como azores o pequefas aguilas. La rapaz se lleva posada sobre
la mano izquierda (generalmente), sujetado mediante unas correas de piel de perro
que se denominan pihuelas.

Cuando se encuentra en combate cuerpo a cuerpo, el bretoniano puede lanzar su
halcén contra el enemigo para que ataque. El dafio que pueda causar un ave de
presa de este tipo no es realmente importante, pero supone un momento de
distracciéon por parte del enemigo mientras intenta evitar que la rapaz le saque los
0jos. Momento que el caballero sabra aprovechar.

Un personaje equipado con un ave de presa podra realizar un ataque adicional. El
ave de presa no cuenta como un arma de mano adicional, por lo que el ataque se
realizara con el arma que el caballero esté utilizando con la otra mano. Un
caballero equipado con un ave de presa no podra utilizar un escudo, ya que esté
empleando el brazo en aguantar una rapaz que puede llegar a pesar varios kilos.
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Bjeans Magicos

A parte de los objetos magicos comunes y los del libro de ejército de Bretonia, los
personajes de una Partida de Caza Bretoniana pueden equiparse con los siguientes
objetos magicos.

ARMADURA DE ESCAMAS DE DRAGON (armadura magica): 20 puntos

Sir William de Chanterelle obtuvo su rango de caballero derrotando al gran dragon Grakos.
Durante su primer encuentro con la bestia fue sorprendido por el dragon, que despedazo a
su montura de un zarpazo, y después escupio al caballero su ardiente aliento. Sir William
se protegio con su escudo pero éste no tardo en consumirse, dejando al caballero a merced de
las llamas del dragon, quedando seriamente herido y perdiendo el conocimiento.
Afortunadamente, Grakos le dio por muerto y se contenté con devorar a su montura.
Durante el tiempo que permanecio inconsciente, el caballero de Chanterelle tuvo una vision
de la Dama del Lago, que le indico la manera para acabar con la vida de la terrible bestia.
Cuando recupero el conocimiento, Sir William recolecto algunas escamas del dragon que
encontro a la entrada de su guarida y creo con ellas un gran escudo. Un escudo resistente al
aliento del dragon.

El valiente caballero se enfrentd de nuevo a la bestia y cada vez que el dragon escupia sus
llamas, ¢l se parapetaba detrds del escudo, y cuando el dragon recuperaba el aliento, él
ganaba terreno. Cuando finalmente estuvo lo suficientemente cerca, el caballero acabé con
la bestia de una certera estocada que le atraveso el corazon. Después de la victoria, Sir
William arranco un monton de escamas del cuerpo muerto de Grakos, con las que hizo
forjar una armadura completa y un fabuloso escudo.

La Armadura de Escamas de Dragon es una armadura pesada con escudo que
proporciona una tirada de salvacién por armadura de 3+. Ademas, hace inmune al
portador y a su montura a cualquier arma de aliento, ya sea de un Dragén, una
Quimera, una Hidra o incluso el canén de vapor un Girocoptero.

MANTO DE LOBO (armadura): 10 puntos

Durante 5 ariios, el lobo Aumont-lupé asolo con su manada las tierras de Brionne. Se
trataba de un enorme lobo blanco tan grande como un jabali, pero mucho mds fiero e
inteligente Seguin los campesinos, era capaz de arrancar la cabeza a un hombre de un solo
bocado y mataba por simple placer, pues muchos campesinos habian visto (desde la
seguridad de la copa de un drbol) como él y su manada acababan con rebatios de al menos
un centenar de ovejas y después se retiraban sin haber probado un bocado siquiera. Fue
finalmente el propio Duque quien le dio caza durante una larga batida.

Una vez muerto, el Duque ordend que colocasen su piel sobre su armadura, a modo de capa.
La piel es extremadamente dura y grande, recubriendo todo el torso del caballero.
El Manto de Lobo puede combinarse con otro tipo de armaduras (incluido una
armadura pesada) y proporciona un
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Bonificador de +2 a la tirada de salvacion contra los ataques de proyectiles.

TROFEO DE CAZA (talisman): 25 puntos

Cuando un caballero derrota a una bestia especialmente impresionante, suele guardar un
colmillo o una garra a modo de trofeo y, generalmente, lo engarzard en un collar que llevard
siempre consigo, de manera que todo el mundo sepa de lo que es capaz, a la vez que le
animard a superarse a si Mmismo.

El trofeo de Caza permite a su duefio repetir las tiradas para herir falladas.

CUERNO DE GUERRA (objeto hechizado): 45 puntos

Objeto portahechizo, nivel de energia 5

El Cuerno de Guerra es una obra de artesania, labrado con gran detalle sobre un enorme
cuerno de buey, de mds de un metro de longitud. A simple vista puede parecer un objeto
carente de valor, pues no posee gemas engarzadas ni metales preciosos, sin embargo, su
poder es inmenso. Bendecido en un lago sagrado en el Ducado de Quenelles, aquellos que lo
han oido dicen que el sonido que emite al ser soplado es la voz de la propia Dama del Lago,
que renueva de valor los corazones de aquellos que tienen fe y saben que Ella no les va a
abandonar.

El Cuerno de Guerra puede lanzar su hechizo una vez por fase de magia de Bretonia.
El hechizo no requiere dados de energia para ser lanzado, ya que toda la energia
para hacerlo la proporciona el propio cuerno. Todas las unidades amigas que estén
huyendo en cualquier punto del campo de batalla se reagruparan
automaticamente. El Cuerno de Guerra sustituira al Cuerno de Caza (en este caso,
el cuerno no cuenta para el limite de 25 puntos y el caballero podréd escoger una
virtud como en el caso de el portaestandarte de batalla).
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