Fog Hijos de Burnous,
T os Sirhientes de Orion

Cn algunas ocasiones de las hiscoria, generalmence en (as gue ha
hadido mas conFliccos en el mundo y el bosque de Achel Loren sc encuencras
mas en peligro, han aparecido algunos de escos seres.

Cn un dempo escos seres Fueron elfFos, pero eligieron (a senda de (os
jincces de Kurnous, y siguieron un curso de cransFormacion que cada vez (os
unia mds al bosque Y (os separada mMds de (o que eRA anTERIORMENTE. L(egcx
un momenco que el propio ORIGN (0s elige para que ACOMPATIAN & SUS CENIZAS
evadas por Ariel a través del Roble ecerno hacia el ocro mundo. Oespués
de esco jamds vuelven a ser viscos, 0 al menos no son vuelcos a Ver en s
Forma nacural.

Cn decerminados momencos del afo, generalimence durance el invierRno
miencras Ariel y Orién escdn ausences, del rodle ecerno sale uno de escos
sirviences para defender el bosque. e (legada de escos sirviences esca
dirigida por Kurnous ¢ Isha y escdn creados para (& guerra. Algunos poseen
cualidades innacas para el combdace en TieRRA con una (anza, 0cros son jineces
magniFicos o por el concrario poseen poderes mdgicos dedido al coque de
Isha. La mayoria de cllos poscen poderes o cualidades peculiares como
decener (as Flechas o que sus ataques creen ({amas.

Cstos seres se parecen Fisicamence a (os elFos que Fueron en ocro
diempo, & excepcion de que son un poco Mds grandes que ances, y que dos
grandes alas han parecido en su espalda. Su piel es oscura y cienen (aRGAs
melenas 0SCURAS. JDorcan unas pequenas marcas parecidazas a (as ondas del
mar de colores negros y violecaceos. Cstas marcas (es aparecen en algunas
parces de su cuerpo, generalimence en uno de sus brRazos y en (a micad de (a
cara. JPero su Rasgo mds descacadle son sus 0jos, son de un azul 0SCURO,
pero no poseen pupilas. Csco se dede a que su espiRicu es diFerence se
encuencra en consonancia con el bosque y ha mucado drdscicamence.

Cstos seres viene descinados a algo concreco al mundo como luchar
€N UNA GUERRA O MATAR & alguien, pero principalimence a seguir & ORidN.
Oespués de que han cumplido su comedido algunos son escolcados por (os
jincces de Kurnous hasca el rodle ccerno, donde de incernada en cl. Aungue
algunos direccamence desaparecen sin dejar Rastro. Si uno de escos muere
en (& dbacalls, su cuerpo es incinerado mediance unos Ricuales, como semidios
que cs.
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Puedes elegir al sirviente de Orion en un ejercito Elfo Silvano, pero en este caso
ocupara dos opciones de héroe. Si va a pie, un sirviente de Orion debe montarse sobre
una peana de 25mm de lado.

0-1 Sirviente de Oridn.........ccecevvuiiiviiiieniveennvenneeoee ... 155ptos. /miniatura

M HA HP F R H I A L
Sirviente de
Oriéon 12 7 0 5 4 2. 6 4 10

Armas y armadura: armas de mano.
Opciones:

e Puede equiparse con un arma de mano adicional (+4 ptos.), una lanza
(+2 ptos.) o un arma a dos manos (+4 ptos.)

e Puede equiparse con armadura ligera (+2 ptos) y/o un escudo (+ 2ptso.)

e Puede convertirse en un hechicero de nivel 1 (+50 ptos.). En tal caso,
debe elegir sus hechizos del Saber de Athel Loren (Consulta la pagina
78). Si se convierte en hechicero no podra llevar armadura de ninguna
clase.

e Puede ser miembro de las siguientes estirpes (consulta la Pag. 66): jinetes
de Kurnous (+35 ptos.), cambiantes (+25 ptos.) o de los tejedores de
encantamientos (+20 ptos.).

e En caso de ser miembro de la estirpe de los jinetes de Kurnous, puede
montar un Rey de los Ciervos (+50 ptos.)

e En caso de ser miembro de la estirpe de los tejedores de encantamientos
puede montar un Unicornio (+65 ptos.)

e Puede montar en un corcel Elfico (+12 ptos.)

e Puede elegir duendes y hadas (consulta la pagina 60) y/u objetos
magicos de la lista comtin y de la especifica de los Elfos Silvanos
(consulta la pagina 62) por un valor maximo de 50 puntos.

Reglas especiales:

e Enviado de los dioses: Siempre que el sirviente se encuentre en un
ejército en el que no se incluya ningtn personaje que ocupe una opcién
de comandante, este debe ser el general del ejército. Solo se puede unir a
una unidad de guardia eterna (que aplicara la regla de escolta tal y como
si fuese un noble), a una unidad de driades si posee la estirpe de los
tejedores de encatanmientos, o a una unidad jinetes de Kurnous si posee
la estirpe correspondiente.

e Cometido en la tierra: En caso de que Orién se encuentre en el ejército,
los sirvientes pasaran de ser 0-1 y se convertiran en 0-3. A parte deben
encontrarse siempre a una distancia maxima de 60 cm. de él.

e Volar (Perdera esta regla en caso de ir montado en cualquier tipo de
montura), causa miedo, objetivo grande, inmune a la psicologia.
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