L a Compaitia de Eskaygquolker

La compaiiia  de  Cskayguoller  estd  compuesta  por  Treinta
ReNOMORAJOS  AarRquErOs conocidos por codas (as Razas de  waRhammer,
incluso por (os skaven. Su Fama hace ya muchos afios que empezé & CRecer y,
en (& accualidad, no hay QuerrReRO que NO CONOZCA su hiscoria. Los mismos
condes VAMPIRO RelacaN €8T0S SUCESOS A sUS TROPAS ances de iR & aTACAR (as
coscas de Ulchuan.

‘Cambién son conocidos en (os desicrcos del caos como (os hijos
despreciados de Nurgle o los pordioseros engendros de (0s skaven. Son un
insulco para codas (as razas €lFicas, sodre todo para Ulchuan.

Cuencan que su hadilidad con el arco va mds alld del encendimienco
humano (incluso del élFico se acreven & decik algunos). Son capaces de lanzar
una Flecha mds lencos de (o que un necroFago seria capaz y can bien
dirigidas como (as (anzaria un godlin. Incluso para escas excrafias y
esCURRIdizas CRIACTURAS (€5 sCRIA UNA VERGUENZA TENCR & TAlCS GUCRREROS €NTRE
sus Filas.

1L pucreFacca madera de sus arcos escd carcomida por (& polilla y de
(a punca de sus dien confeccionadas Fechas, emana un lquido verde, muy
semejance a (as Flechas envenenadas de (os elFos oscuros. La dnica diferencia
con (os drow es que (& compania uciliza las Flechas para cazar gusanos Yy
CARACO(ES PARA PRCPARARSE UN €XUISICO MANJAR.

Su rostro dene (& apariencia de un elFo elegance y van cubiercos con
una Fina capa verde confeccionada con cerciopelo. La CAPA SIRVE PARA CUORIR
del Trio sus chupados cuerpos (lenos de arrugas y enfermedades. Las
hiscorias mds osadas cuencan que dedajo de su capa viven €xcrRanas
CRiacurAs que {es ayudan a alimencarse y Fadricar Flechas para (& dacalla.

Ningdn elFo vivience en Ulchuan {e diene respeco ((a verdad es que ni
(os skaven son capaces de mirarles direccamence & (0s ojos), y cuando
combacen en el campo de dacalla, se acercan a {a primera Fila de soldados
con sonriences ROStros, pues (0s aliados Forman un pasillo siempre para
dejarlos pasar. (Duldicud de dragones y scrpiences aladas que Fueron
dirigidas por sus amos concra esca unidad huycron despavoridas al ver ance
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cllos a semcjances criacuras Yy preguncando a (& nacuraleza cémo podia
hader concedido tal cosa.

Los grandes héroes de Nurgle siencen una gran envidia cada vez que
al acerearse a (as coscas de Ulchuan ven a (o compadia de eskayguolker y
se marchan Furiosos procescando a su dios porqué le concede mayores
Favores a (& raza élFica que & sus Fieles sirviences del caos. Incluso (os
dragones esqueleco cienen compasion por cllos cuando comparan quien de
(os dos diene mds nudes de moscas alrededor de su cuerpo.

Con codo esco, siempre marchan a (& dacalla para deFender su amada
ciudad de Caledor, sobre codo de sus acérrimos enemigos, os godling, de (os
guc sc cuenca que sicmpre denen dispucas parRA COMPROOAR quicn ciene
MAYOR cordje Yy valor en el campo de dacalla. Sus segundos enemigos en su
escala social son (os zomois, a (os que casi (¢ denen ganada (& apuesca
acerca de quién diene MAYoR iniciaciva.

Cuando (a reina ecerna se dirige a (& dbacall, su magia se ve mermada
cuando ve encre sus Filas a esca unidad, por (o que su eleccidn Fue dejar de
deFender (as cerras de Caledor para no volver & cencrR mds noches de
pesadillas con asquerosos gusanos (amiendo (0s Roscros chupados de csos
clFos. DOR dlcdmo, cuencan que (os dragones de Caledor nunca mdés
despercaron de su suefo porque (es producia dolor de cabeza y nduseas
verlos comdacdir en su dierra (Caledor), por (o que prefiricron el descanso
ccerno. Las (eyendas sobre el posible Regreso de estas CRIACURAS 8O0 se
podrian ver cumplidas cuando esca unidad deje de caminar sodre (& TERRA.
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Si no tienes dignidad o no te importa el riesgo y respeto de las unidades de tu
ejército, aqui incluyo una posible opcion para que puedas probar a la compania de
Eskayguolker. Solo los altos elfos pueden incluirlos, ya que a los goblins y skaven les
darian vergiienza si rondaran entre sus filas estos guerreros.

La compaiiia de Eskayguolker Ptos: 12

M HA HP F R H
Arquero 12 4 4 3 3 2 0 1 5
Eskayguolker i 2me w4 5 3 3 2

Tamaio de la unidad: 30

Armas y armaduras: los corroidos arcos, las flechas viscosas

Reglas especiales:

-Siempre deben llevar musicos, portaestandarte y a Eskayguolker por un total
de + 60 puntos.

-El musico anima a su compafiia para que combata en batalla con todas sus
fuerzas, por lo que la compafnia puede marchar y disparar, pero tendrd un
modificador de -2

-El portaestandarte hace que el enemigo que combata contra la unidad tenga
miedo de ella.

-La inclusion de Eskayguolker en la unidad hace que cuando salgan del campo
de batalla, aunque hayan estado huyendo del enemigo, entren de nuevo en su
turno y puedan incluso cargar.

-Si escapan tras la desmoralizacién, el enemigo no se molestara en perseguirlos
en ningan caso ni bajo ninguna regla. V1

-Ningtn héroe tendré la poca dignidad y baja moral para unirse a esta unidad
(espero que esto no te sorprendiese). F1

-Las moscas que rodean a la unidad hacen que el enemigo tenga un -2 al
impactarle en cuerpo a cuerpo y un -1 a distancia. Ademads, si los magos,
arqueros y maquinas de guerra tienen objetivos a su alcance aparte de esta
compafiia, no gastara sus recursos en acabar con esta unidad. V2

-La compafiia siempre tiene un -2 al impactar con disparos si se mueve y un -1
si esta quieta. F2

-Los arcos hacen que los arcos tengan un alcance de 90 cm., pero sélo F2.
Puedes quitarlo gratuitamente
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-Las flechas obligan a cualquier unidad que sea herida a no moverse en su
siguiente turno para quitarse los restos de lombrices que siguen incrustados.
Ademas, cada miniatura debe superar un chequeo de liderazgo cada vez que
intente disparar. Si lo falla, lo Ginico que haré es no disparar para comerse los
restos de lombrices que quedan en la flecha. Puedes quitarlo si gratuitamente

-Su gran impetu en el combate hace que siempre ataquen de ultimos en
combate cuerpo a cuerpo, aunque le carguen o el enemigo tenga armas a dos
manos. Si combaten contra zombis, deben tirar 1D6 para comprobar quién
combate primero. F2

-Los altos elfos nunca se veran afectados por el panico de la unidad. Es mas, si
la compafiia estd escapando a 15 cm. de otra unidad de altos elfos, los altimos
sumaran +1 a su iniciativa y +1 a su liderazgo al verse por fin libres de estos
pordioseros guerreros. Si combate una unidad de altos elfos en el mismo
combate que la compafiia de eskayguolker, esa unidad escapara del combate
hacia el centro de la mesa como si fuese desmoralizada y se reagrupard
automaticamente al siguiente turno. Puedes quitarlo gratuitamente

-Por dltimo, la compafiia es inmune a los hechizos de Nurgle y los seguidores
de este
dios sentiran odio por esta unidad. Puedes quitarlo gratuitamente

En total, la unidad cuesta 360 puntos

Nota: si crees que hay demasiado reglas especiales cuando quieras probar la
efectividad de esta unidad, puedes quitar una regla con el signo (V) y otra con
el signo (F), pero sé6lo si tienen el mismo namero de signo, es decir, s6lo
puedes eliminar el V1 con el F1.
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