Finveir

Por (os Finales de (a era de (os descudrimiencos, una Familia campesina
wajo al mundo a un nino elFo. No bascando ya (& Falca de recursos
cconomicos que cenian, (os padres se indignaron, pues creian que durance el
PARCO MORIRIA, Y asi hadian predicho (os médicos.

No obscance, Fuesen (os avacares del descno u ocras Fuerzas
misceriosas del cosmos, el nifio s¢ salvé de una muerca predescinada. La
Familia incencd deshacerse de €, pero nunca (o consiguid. Nadie queria
acepcarlo porque se tracadba de un hijo de Familia pagana, y no cenian (&
suFicience Fuerza de voluntad como para macarlo.

Sin mds remedio, cuvieron que cuidar de €, y el nifo, aunque
diFicitmente, crecié sano y Fuerce (o codo (o Fuerce que puede crecer un elfo).
AN asi, [inreiR era muy prodlemdcico, y siempre se enconcrada meddo en
codos (0s prodlemas Yy No servia para (0s tradajo del campo, pucs (e AOURRIAN
y se cansada Fdcilimence. PDero seria durance una de (as incursiones de (0s
clFos oscuros, cuando €scos incencaron saquearR (as villas que escadban
Alrededor de (a corre de (& hechiceria de hoech, cuando vio poR PRIMERA UNA
dacalla. Pero no Fue el valor de los guerreros (0 que mds (e reprendid, sino
el poder decisivo y descruccivo de (os expercos magos elFos.

Nunca se supo si Fue coincidencia o si el descino ya cenia escrico que
asf Fuese, pero el mismo Ceclis en persona escaba encre (08 Magos que
deFendian (a ciudad del saqueo. CU MAgo encrS en (& casa sin VENiR & CUENTAS,
perO Mmeses Mds carde se encerarian de que hadia sido acraido por una
Fuerza miscica que rodeada al nifo [inreir. CU alco mago casi hadia olido
como (& magia rRodeada con gran incensidad el espiricu del nifio, y pidié a (a
Familia que (e dejasen Uevdrselo con él para ser inscruido en hoech.

La Famita no medics (a rRespuescd, y el nifo s¢ marchd alegre y
sonrience con el poderoso mago. Con (0s afos aprendié & ucilizar & magia
con sudil presceza, pero €l No escada CONTENTo COoN €SO, qUERIA un poder
MAYOR, suFicience oMo PaRA ARRASAR & UN ¢JERCITO ENTERO.
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Los atcos magos (¢ hicicRon prRUEOAS PARA COMPRODAR cudn grande era
su podcr, hasca que consiguié que (0 admicicran como pupilo de (os sefiores
de hoech. Oecenas de afios se pasé el alco mago enfrascado en (idros de
hechiceria y en su inscruccién. Cuvo un gran papel en juego durance (& cra
de {os conFliccos, en (& que demostrG superar (08 mismos conocimiencos de
8U MAESTRO Y CReO un (0RO de bacalla para €l mismo imbuido de poderes
mdgicos.

Ceclis, que hadia scguido de cerca su PROGRESO, COMPRODS qUE, COMO
¢, gozaba de poderes prodigiosos, asi que (0 NomORG oficialmence su prRIMER
discipulo y Jinreir cuvo el honor de aprender (0s secrecos de (& magia por el
mago mds poderoso de (& era. Cl mismo Ceclis cemdld ance el poder que el
mago elFo Mmostrada, aungue Tanco [HNREIR COMO su MAESTRO Sadian quién era
mds poderoso. Ceclis (¢ ensefid codo (o que sadia, y el pupilo aprendié una
sadiduria inFinica, que le siRVIG para derrocar a (as Fuerzas iNCURSORAS
durance (& dldma incursion de (Dalekich, y sobrevivik & (& descruccion del
caos miencras deFendian (as derras del Imperio.

Vio morir delance de €l a infinidad de guerreros, incluso & uno de sus
mejores amigos, Jrele, pero en ningdn momenco esco supuso un (ETargo en
su aprendizaje. Ayudé a Fundar (os colegios de (& magia. Ourance su
escancia en el Imperio, Ceclis dejé de scr maescro de [Hinreir, pues no hadia
nada mds que pudiese ensefiarle, s6lo (e rRestada aumencarR su sadiduria y
deFender a su pacria por siempre, pues para eso se (e hadia ocorgado el don
de (& hechiceria, un don que incluso en su nacimienco y sin sadber ucilizarlo, (e
haoia salvado (a vida.

(Dds carde hizo vigjes a (as cicrras de Luscria, donde ayudé a (os
homores (agarcos a deshacerse de una gran incursion de (os elFos oscuros
cuando cenian (& bacalla préccicamence perdida. JDor ello, Fue recompensado
por un slaan de segunda generacion con un poderoso anillo que (e ayudd a
concrolar MEjor (08 viencos de (& magia. Aparce, viajé hasta (os bosques de
Loren y & las derras de Dreconia, lugares donde camdién Fue elogiado e
idolacrado, incluso  por el hada hechicera.  Ciempo  después, (e
RCCOMPENsARian con objccos de gran valor por ayudarlcs mediance sadiduria
y poder de defensivo.
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Regresé a (a corre de hoech poco después que su anciguo mMaescro, y
Al Fue recompensado por (os sefores de hoech por codas las alabanzas que
Ceclis hadia concado de €l CU cénclave decidié encregarle el bascén de
mago, pues escadan de acuerdo que su poder, por el momenco, s6lo estada
por dedajo del de Ceclis. Se cracada de una vara de sauce que en el pasado
(levada siempre el sefior de (a corre dlanca, pero que con el paso del dempo
y con el declive del poder de (& magia, nadic hadia podido volver a udilizarla
con toda su magnicud. Sin embargo, creian que con el paso de (os afios,
J-inreir podria aprender a desencrafiar sus poderes, pues aunque €rRA ENOS
poderoso que Ceclis, (a magia Fluia por su venas con mayor incensidad y
Rapidez.

Aguonobi-Warhammer http:/ /aguonobi.blogspot.com
por Anddril

=g



Aqui incluyo un posible perfil de Finreir para posibles jugadores sagaces que se
atrevan a probarlo. Légicamente, no estoy del todo seguro de que esté
equilibrado (lo estard lo més que pueda), por lo que debes pedir permiso a tu
adversario. Espero que si lo pruebas, me des una respuesta de si te gusta, y si
no lo pruebas, si te gusta su perfil y sus habilidades.

M HA HP F R H
Finreir 12 4 4 g, 3 3 5 1 10

>
5

Puntos: 580

Armadura: ninguna

Armas: ninguna

Magia: es un hechicero de nivel 4

Libro de Batalla de Finreir

Este libro lo hizo el mismo Finreir mientras aprendia las artes arcanas de la
magia por medio de los maestro de hoeth. Gracias a él, puede unir saberes
distintos para lanzar mas hechizos de distinta procedencia mégica.

Ademas de los cuatros hechizos que Finreir puede elegir sin tirada de dado de
un saber, puede elegir dos hechizos méas del mismo saber o de otro diferente.
Puede elegir que los dos hechizos sean del mismo saber que el anterior, los dos
de un nuevo saber, o uno del mismo saber y otro de un saber distinto. Nunca
puede elegir hechizos de tres saberes distintos, el maximo son dos saberes que
no sean el mismo.

Anillo de los vientos del caos

Este anillo era usado por algtn slaan de tercera generacién para no sufrir
desgracias al usar la magia, ya que los de segunda generacién ya tienen la
aptitud que el anillo proporciona.

El anillo hace a su portador inmune a las disfunciones magicas. Aun asi, éstas
contaran como hechizo fallido, pero el hechicero podra seguir lanzando sus
hechizos con normalidad.

Collar del rey silvano

Este anillo es un regalo de los elfos silvanos a Finreir por ayudarles a
deshacerse de las amenazas de los hombres bestia a sus bosques. Le
proporciona una continua regeneracion.

Al inicio de cada turno de los altos elfos, Finreir recupera una de sus heridas
perdidas, pero nunca recuperard por encima de su maximo de heridas.

Bendicion de la dama de Bretonia
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La dama de Bretonia le bendijo con grandes honores por haber prestado tanta
ayuda a los bretonianos para deshacerse de las eternas incursiones de los
malignos condes vampiro.

Finreir es totalmente inmune a los efectos de los hechizos, sea cual sea su
procedencia. Se incluyen sus propios hechizos, objetos portahechizos, con area
de efecto etc. Incluso es inmune a los proyectiles magicos, pero no a las armas
magicas de combate cuerpo a cuerpo. La tnica excepcion se da cuando lanza
sobre si el hechizo “caminar entre dos mundos”, pero hechizos como “la espada
ignea de ruin” no funcionaran sobre él.

Baston de Mago

Este baston es el arma mdas poderosa que jamés se ha creado. Forjada por los
propios ancestrales, se dice que el que la posea es inmortal, pues no hay rival
que pueda hacerle frente. En la actualidad, ningin mago ha podido reclamar
todo el poder que emana del arma, sélo Finreir ha podido desentrafiar una
infima parte de su gran potencial.

Cualquier resultado de dobles al lanzar un hechizo (excepto el doble uno) se
considerard como fuerza irresistible. Ademas, todos los hechizos aumentan en
+1 su fuerza. Una vez por turno puede lanzar el hechizo “caminar entre dos
mundos” como si fuese un objeto portahechizos de nivel de energia 4. Adn
quedan muchos més poderes por desvelar.
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